
1Stone20Glass

2Grass35Cloth

3Dirt37Yellow flower

4Cobble-
stone38Red flower

5Wood39Brown
mushroom

6Sapling40Red 
mushroom

7Bedrock41Gold block

8Water42Iron Block

10Lava43Double step

12Sand44Step

13Gravel45Brick

14Gold ore46TNT

15Iron ore47Bookshelf

16Coal ore48Mossy 
Cobble-stone

17Log49Obsidian

18Leaves50Torch

19Sponge51Fire

52 Mob Spawner 71 Iron Door

53 Wooden 
Stairs 72 Wooden 

Pressure Plate

54 Chest 73 Redstone Ore

55 Redstone 
wire 75 Redstone 

Torch

56 Diamond ore 77 Stone Button

57 Diamond 
Block 78 Snow

58 Work-bench 79 Ice

59 Crops 80 Snow Block

60 Soil 81 Cactus

61 Furnace 82 Clay

64 Wooden
Door 83 Reed

65 Ladder 84 Jukebox

66 Minecart
Tracks 85 Fence

67 Cobblestone 
Stairs 86 Pumpkin

69 Lever 87 Nether-stone

70 Stone Pressure 
Plate 88 Slow Sand

89 Lightstone 91 Jack-O-
Lantern

90 Portal

Tools

259 Flint and Steel 278 Diamond 
pickaxe

260 Apple 279 Diamond axe

261 Bow 280 Stick

262 Arrow 287 String

263 Coal 288 Feather

264 Diamond 289 Gunpowder

265 Iron ingot 293 Diamond hoe

266 Gold ingot 295 Seeds

268 Wooden sword 296 Wheat

269 Wooden spade 297 Bread

270 Wooden 
pickaxe 310 Diamond 

helmet

271 Wooden axe 311 Diamond armor

276 Diamond sword 312 Diamond 
Leggings

277 Diamond spade 313 Diamond boots

318 Flint 336 Clay brick

319 Pork 337 Clay balls

320 Grilled Pork 338 Reeds

321 Paintings 339 Paper

322 Golden apple 340 Book

323 Sign 341 Slime ball

324 Wooden door 342 Storage 
minecart

325 Bucket 343 Powered 
minecart

326 Water bucket 344 Egg

327 Lava bucket 345 Compass

328 Minecart 346 Fishing rod

329 Saddle 347 Watch

330 Iron door 348 Lightstone 
dust

331 Redstone 349 Fish

332 Snowball 350 Cooked Fish

333 Boat 2256 Gold Record

334 Leather 2257 Green 
Record

Befehlsliste
Spieler

/m NAME text Sendet eine Private Nachricht
/sethome Setzt den Homepoint
/home Teleportiert zum Homepoint
/who Listet alle Spieler auf die Online 

sind
/warp TO Teleportiert  zu einem Teleportpunkt 

(creativeisland, tempel)
/spawn Teleportiert zum Spawn
/kit toolkit Gibt das Standardtoolkit (Holz)
/clean Löscht euer Inventar
/compass Compass (Für die Karte)
/shop buy ITEM Kauft das Item
/delme Löscht den eigenen Charakter 

(behebt den Geisterbug)
/lwc create password PASS Schützt eine Truhe mit einem 

Passwort
/lwc create public Löst einen Schutz auf
/lwc create private NAME 
NAME2

Gibt die Truhe nur bestimmten 
Personen frei

/; (oder /stack) Räumt das Inventar auf
/cast SPELL Aktiviert jeweiligen Spell

Trusted

/tp NAME Teleportiert zu NAME
/magictorch Permanente Fackel
/promote NAME users Schaltet NAME als User frei
/promote NAME pw Setzt NAME auf den Rang „Noob“
/magiccarpet Beschwört einen Glasteppich zum 

Fliegen

VIPs / Ops

/ban NAMEBannt NAME
/miraclegroLässt Bäume sofort wachsen
/tphere NAMETeleportiert NAME zu einem
/give ID MENGE (Name)Gibt Item ID in Menge (an 

Name)
/promote NAME usersSchaltet NAME als User frei
/invsee NAMESchaut Inventar von NAME an
/invclear NAMELöscht Inventar von NAME
/jail NAME ZeitSperrt NAME für ZEIT ins 

Gefängnis
/jail release NAMEHolt NAME aus Gefängnis
/jail listListet alle Spieler im Gefängnis
/lb area DISTANZZeigt alle Änderungen im Gebiet
/money -c NAME MENGEGibt MENGE Geld an NAME
/money -d NAME MENGENimmt MENGE Geld von NAME
/money NAMEZeigt Vermögen von NAME
/is(De-)Aktiviert Building iStick
/isb IDBaumodus für ID
/isr IDErsetzt Items mit ID
/stopfireFeuer verbreitet sich nicht mehr
/allowfireFeuer kann sich verbreiten
/kit adminkitGibt die Adminwerkzeuge
/vanish Unsichtbar werden

Möglich PROMOTE Befehle
/promote NAME opferSperrt den Benutzer (bei 

Mißbrauchsverdacht
/promote NAME warnedSetzt NAME auf verwarnt
/promote NAME defaultSetzt NAME auf Gast
/promote NAME builderErnennt NAME zu Builder

Admin

Für Cuboid mit Holzschaufel Start- und Endpunkt anwählen, dann 
Befehl eingeben
/protect USERNAME 
PROTECTNAME

Editsperre für Bereich 
PROTECTNAME festlegen, 
USERNAME als Besitzer

/cmod PROTECTNAME allow 
USERNAME

Erteilt USERNAME Zugriff auf 
Bereich PROTECTNAME

/cmod PROTECTNAME disallow 
USERNAME

Verbietet USERNAME Zugriff auf
Bereich PROTECTNAME

/cmod PROTECTNAME deleteLöscht Bereich PROTECTNAME
/cmod PROTECTNAME 
welcome TEXT

Fügt in PROTECTNAME eine
Willkommensnachricht ein

/cfill BLOCKIDFülle Bereich mit BLOCKID
/creplace BLOCKID 
ZUBLOCKID

Ersetze BLOCKID mit 
ZUBLOCKID

/cdel Leert Bereich
/csizeZeigt die Größe des Bereichs an
/ccircle RADIUS BLOCKID 
HEIGHT

Erstellt Kreis; Mittelpunkt reicht 
für Erstellen

/cdisc RADIUS BLOCKID 
HEIGHT

Erstellt Scheibe

/csphere RADIUS BLOCKIDErstellt hohle Kugel
/cball RADIUS BLOCKIDErstellt massive Kugel
/cfaces BLOCKIDErstellt hohles Rechteck
/cwalls BLOCKIDErstellt (aufrechte) Wände
/undoMacht letzten Befehl rückgängig
/chat + TEXT Sperrt TEXT im Chat

Craftbook Baumöglichkeiten

Brücken
–Breite 3 Blöcke, Länge variabel
–Per default erlaubt sind Cobblestone (4), Wood (5), glass (20), 

und Doublestep (43)
–Wird gebaut durch ein Schild mit [Bridge] in zweiter Zeile 

jeweils auf oder unter Schlußteil, aktivierbar durch Rechtsklick 
auf Schild

–Einseitig aktivierbar wenn [Bridge End] verwendet wird

Türen
–Breite 3 Blöcke, Höhe variabel
–Per default erlaubt sind Stone (1), Dirt (3), Cobblestone (4), 

Wood (5), Log (17), Glass (20), Wool (35), Doublestep (43), 
Brick (45), Bookshelves (47), Snow blocks (80) oder Clay 
blocks (82)

–Wird gebaut durch ein Schild mit [Door Down] oberhalb und 
ein Schild mit [Door Up] in der zweiten Zeile unterhalb der 
Blöcke

–Die Blöcke unmittelbar über bzw. unter den Schildern 
verschwinden nicht

–Einseitig aktivierbar wenn [Door] verwendet wird

Aufzüge
–An der Wand befestigte Schilder, Aktivierung durch Rechtsklick 

ohne Item in der Hand
–Wird gebaut durch [Lift Up] und [Lift Down] in zweiter Zeile
–Als nicht aktivierbarer Endpunkt kann auch einfach [Lift] 

verwendet werden
–In erster Zeile kann der Name des Stockwerks eingetragen 

werden

Gattertore
–Neben ein beliebig grosses Tor aus Zaunpfählen wird ein 

Schild mit der Aufschrift [Gate] in der zweiten Zeile gestellt
–Rechtsklick aktiviert das Tor


